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or¡g¡nxlmagePixel en or¡g¡nYlmageP¡xel geven in pixels de positie binnen het plaatje van de
linkerbovenhoek van de getekende kolom/vertikale doorsnede weer.

originXRealWorldCoordinate geeft de werkelijke beginpositie weer (in eenheden en t.o.v.
referentie van het model, zie modelmetadata) Een kolom heeft geen beginpositie, in het geval
van een vertikale doorsnede is de beginpositie altijd nul.
originYRealWorldCoordinate geeft de werkelijke hoogte van de getekende kolom/vertikale
doorsnede weer in eenheden en t.o.v. referentie van het model, zie modelmetadata)

widthlmagePixel en heightlmagePixel geven de breedte en hoogte van de kolom/vertikale
doorsnede in pixels weer. De hoogte is de gevraagde hoogte van het plaatje minus de marge aan
de boven- en onderkant.

widthRealWorldcoordinate en heightRealWorldcoordinate geven de werkelijke breedte en
hoogte van de kolom/vertikale doorsnede weer (in de eenheden van het model, zie
modelmetadata). De breedte van een kolom is nul, omdat een boorkolom als puntlocatie wordt
beschouwd. ln het geval van een vertikale doorsnede is de breedte gelijk aan de lengte van de
profiellijn.
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